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1. introducere

1.1 Brandul

e Pentru a consolida vizibilitatea brandului Cremore pe rafturi si sa se
urmeze tendintele de pe piata, dorim adaugam bauturile Cremore
la gama de deserturi. in acest scop, avem nevoie de un nou design
de ambalaj pentru paharele de bauturi Cremore.

e Proiectul amabalajului trebuie sa accentueze caracterul exceptional
al brandului Cremore

1.2 Concurenta:

e Bautura Bakoma Satino (imbuteliat)

2. Obiectivele

2.1 Domeniul proiectului

e Proiectul paharului pentru 2 gusturi: de iocolata si de capsuna

e Sugestii cu privire la culoarea capacului (poate fi de asemenea
incolor)

e [Etapa urmatoare va include urmatoarele 2 gusturi: carmela si
banane + proiectul cartonului si platina

2.2 Obiectiveve de proiect
pentru ambalaje

e Ambalajul trebuie sa prezinte bautura de lapte premiata

e Bauturile Cremore vor fi indreptate pentru persoanele in varsta care
cauta momente de odihna si uitare

e Bautura Cremore va fi rece si va fi potrivita pentru consum in drum

e Paharele cu margin = complet inchise

2.3. Cerinte privind proiec-
tul

e Proiectul trebuie sa fie atractiv si loriginal Projekt musi by¢
e Proiectul terbuie sa contina logo-ul subbrandului Cremore Drink,
construit Tn baza logo-uljui Cremore pudding.

3. Durata:

Prima prezentare a
ideilor

necesita confirmare

Urmatorii pasi

necesita confirmarea

FYI: Vom folosi aceleasi pahare cu capac, ca si in cazul Caffreze:
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