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V letošní edici soutěže navrhujeme dvě soutěžní zadání:

1. Naprojektování gra�ky na kelímek pro nápoj ZOTT Cremore MLÉČNÝ NÁPOJ ve dvou 
příchutích: čokoládové a jahodové. Gra�ka musí být rozmístěna na dva prvky obalu produktu: víčko 
a kelímek. Projektový brief a technologické síťky víčka a kelímku se nacházejí v přílohách 
(Zott_brief_2017_CZ.pdf, Zott_CADproject1_2017.pdf, Zott_CADproject2_2017.pdf, Zott_CREMORE.zip).

2.  Re-launch designu etikety a logotypu značky YPLON �rmy McBride. Zadání se týká produktů: 
prostředek na mytí nádobí, tablety do myčky, prostředek na WC, prací prostředek, čistící mléko, univerzál-
ní čistící prostředek APC (All Purpose Cleaner). Projekty musí být vypracovány na přiložených technolo-
gických síťkách stávajících etiket. Je povoleno vypracování nového projektu láhve spolu s místem na 
etiketě a rovněž projektu nové etikety spolu s novým logotypem pro tuto láhev. Projektový 
brief se nachází v příloze (McBide_brief_ 2017_CZ.pdf).

3. Vypracování koncepce nového produktu PACLAN �rmy Cedo nebo výrazné vylepšení či 
modi�kace produktu stávajícího. Nový výrobek by měl pasovat do současného portfolia a zařadit se 
do kategorie domácích produktů pro jednorázové použití. Současné portfolio produktů je možné si 
prohlédnout na adrese www.paclan.eu. Projektový brief se nachází v příloze (Paclan_brief_2017_CZ.pdf ).

Předmětem soutěže v této kategorii je naprojektování OBALY NA VÍNO pro �rmu Chespa.

Soutěžní zadání spočívá v naprojektování konstrukce obalu z hladké nebo vlnité lepenky pro libovolnou, 
jednu láhev nebo více lahví bílého nebo červeného vína. Projekt může zahrnovat samotnou konstrukci 
nebo konstrukci spolu s gra�kou. Může rovněž zohledňovat formy zušlechtění: lisování, zlacení, perforo-
vání.... Projekt musí mít rysy obalu třídy premium. Nemusí mít rysy obalu „z regálu obchodu". Projektový 
brief se nachází v příloze (Chespa_brief_2017_CZ.pdf ).

Kategorie: Pro každý den

Kategorie: Pro zvláštní příležitost

Hotový projekt je nutno zaslat formou makety nebo prototypu a rovněž i prezentační tabule.
Účastníci soutěže mohou získat podporu ve �rmě Chespa v podobě přístupu k softwaru, ploterů, 
tiskáren, provozních materiálů, podkladů....
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